YUAA Actividad Individual Desafio de Disefio del Gobernador de CT

iVaya col el Flotador!

Objetivo del Desafio:
Disefie y construya un barco solamente con articulos para el hogar. El objetivo es ver cuanto peso su
barco puede sostener sin hundirse.

Reglas:

- Antes de agregar cualquier peso, agregue el barco al recipiente de agua que se utilizara. Puede ser
una alberca, un balde, un lago, un rio o una reserva natural. También se pueden aceptar otros tipos
de contenedores a discreciéon de los jueces.

- El recipiente de agua no puede tener mas sal, minerales o aditivos agregados para alterar la densidad
del liquido. Esto también significa que el agua no se puede enfriar para aumentar la densidad. El agua
debe estar lo mas cerca posible a la temperatura ambiente.

- El barco no puede estar en contacto con ningln borde del contenedor del agua y no puede tocar el
fondo del agua durante la adicion del peso.

- El barco puede tener cualquier forma o tamafio.

- El barco no puede estar conectado a tierra y los estudiantes no pueden tocarlo mientras agregan el
peso.

- Ninguna forma de propulsion puede ser afiadida.

- Cuando se agrega el peso, el peso tiene que ser afiadido poco a poco y los estudiantes deben esperar
por lo menos 3 segundos hasta que el barco se estabilice antes de agregar mas peso. Sélo se contara
el peso total antes de agregar el articulo que hizo que el barco se hundiera. Por lo tanto, si se agrega
un peso de 1 libra al barco que lo hace hundirse, el peso no contara.

«

Materiales Permitidos:

- En este desafio se pueden utilizar todos los articulos para el hogar que estén facilmente disponibles.
Aluminio, papel de aluminio, gomas, botellas de plastico, tapones de botellas, palillos, pelotas de
tenis, etc. No utilice ninglin aparato electrénico.

Consejos de Diseiio:



- Sea creativo.

- Recuerde que las cosas que tienen una densidad mas baja que el agua flotaran y las que tienen una
densidad mas alta que el agua se hundiran. iIntente hacer un barco que sea lo mas ligero posible
mientras sea estructuralmente estable!

- Intente usar diferentes materiales, algunos elementos pueden sorprenderte con su capacidad de
flotar.

- Personalicelo y haga que se sienta como un barco en el que te gustaria vivir si quieres intentar ganar
el desafio de la creatividad.

Contenido Requerido Para Envios:

- Un pérrafo que describa cémo construyd su barco y su proceso de pensamiento detras de él,
cualquier disefo fallido, lo que aprendié de ellos y como podria mejorar su disefio final.

- Una lista precisa de materiales utilizados

- Peso total soportado antes de que el barco se hundiera. Utilice unidades métricas si es posible. El
barco, por definicidn, se ha hundido cuando todas las partes del barco estan sumergidas. Si no tiene
una bdscula en casa, jintente ir a la oficina de correos para que le pesen sus articulos!

- Fotografias del barco: una de costado y otra de arriba. Una herramienta de medicién debe estar
presente junto al barco en la imagen para que se pueda calcular el drea del barco.

- Video del proceso de adicidn de peso poco a poco hasta que el barco se hunde

- Foto de todos los elementos que se agregaron al barco que se esté pesando.

¢Cémo se seleccionaran los ganadores?

- Los jueces revisaran todas las presentaciones. Para calificar para el desafio, los 6 elementos descritos
anteriormente deben enviarse a los jueces.

- Los jueces verificaran que los participantes hayan seguido todas las reglas.

- Si el area del barco no se incluyd en la presentacidn, los jueces usaran la imagen de arriba hacia
abajo para estimar el area del mismo.

- El ganador general del desafio de disefio tendra el peso mas alto dividido por la proporcién de area.

- iEl disefio mas creativo juzgado por los jueces también ganard un premio!



Rubrica de Calificaciones para el Premio de Creatividad de Barco

Nombre del Estudiante:

Categoria 4: Excepcional 3: Habil 2: Adecuado 1: Basico Grado
Hipétesis El estudiante El estudiante El estudiante ha El estudiante no
claramente fue dedicé un tiempo pensado bien sobre | parece haber
mas alld de pensar | considerable para | cdmo maximizarla | pensado mucho en
en todas las formular hipdtesis | relacion peso-drea | cdmo maximizar la
opciones sobre como de la superficie, relacidn entre el
disponibles y como | maximizar la pero le faltan pesoy el drea de la
maximizar la relacion peso-area | algunos puntos superficie de su
relacion entre el de la superficie del | clave en su proceso | bote.
pesoy el drea dela | barco. de pensamiento.
superficie.
Proceso del El alumno explica El estudiante El alumno explicé en | El estudiante tiene
Diseino detalladamente explica bien sus términos vagos sus | poca o ninguna
sus diferentes diversos diferentes disefios y | explicacidn de sus
disefios y elementos de como eligieron su diferentes disenos y
materiales disefioy el disefo final. lo que aprendieron
utilizados y como proceso iterativo de ellos.
se decidieron por por el que pasaron
su disefio final. para resolverlos.
Materiales El estudiante hizo Se utilizaron Aunque se utilizaron | El barco fue
todo lo posible materiales materiales construido con
para encontrar creativos para crear | estandares, éstos materiales
materiales el barco. fueron utilizados de | estandares.

creativos para
construir el barcoy
usarlos de manera
creativa.

manera creativa.

Presentacion

El barco parece un
barco que
necesitas comprar
y en el que
absolutamente
quisieras vivir.

El barco es
atractivo y parece
un lugar en el que
no te molestaria
vivir.

El barco tiene
algunas
caracteristicas
decorativas o
elementos de
disefio.

El barco no tiene
caracteristicas
atractivas y esta
construido
Unicamente para
soportar peso.

Total:

P.S.: No se olvide que hay un premio separado para el barco que tenga la relacion peso-area mas alta,
iesta rubrica es Ginicamente para el premio de creatividad!




